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DESCRIPCION DEL PROYECTO

El objetivo principal del proyecto es contribuir a la evolucion de la rehabilitaciéon, garantizando
que las personas con discapacidad puedan recibir un tratamiento de rehabilitacion
personalizado, de intensidad suficiente, durante el periodo de tiempo necesario y a un coste
sostenible. Asi mismo, el proyecto quiere desarrollar plataformas de prestacion de servicios de
rehabilitacion que hagan posible el desarrollo de una préactica de la rehabilitacién basada en la
evidencia. El proyecto pretende ofrecer nuevas respuestas y soluciones orientadas a mejorar la
eficacia y la sostenibilidad del proceso rehabilitador.

Durante el 2012 se trabaj6é en el desarrollo de los prototipos finales del proyecto, basados en
tejidos sensoactivos inteligentes, entornos virtuales interactivos, redes virtuales interoperables
y seguras de informacion clinica, dispositivos robéticos con capacidades avanzadas de
percepcion y accion y tecnologias de adaptacion inteligente de terapias.

El proyecto tiene prevista su finalizacion el 31 de marzo del 2013, después de la prérroga
concedida por el CDTI. Durante este periodo, se esta acabando la integracion de las diferentes
soluciones tecnoldgicas desarrolladas, para dar respuesta a los cuatros escenarios Rehabilita
que se presentaran como el resultado del proyecto y como primer paso del cambio de
paradigma rehabilitador.
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